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* شریفدرضا حمی  

  

 55/41/4151                                                                                                                                                  تاریخ دریافت مقاله: 

 14/44/4151                                                                                                                                                  تاریخ پذیرش مقاله:

 چکيده
 طیمح   بی  ترک در روستا مردمی هاگروه و افرادی ازهاین شدن برآورده عدم حاضر حال در روستاها بر مترتب مشکلات و مسائل ازی کی

 منظ رر  ب ه ی طراح   مس ائل  کام ل  ش ناخت  اما انجامد،ینم بهتر طرح بهی طراحمترتب بر  مسائل لیهک ازی کاف شناخت گرچه .استی فعل
های طراحی ب رای رف     حلآید که مطالعات اصلی با تمرکز بر ارائه راهمشکلات طراحی زمانی به وجرد می .استی ضرور نه،یبهی طراح
  طراح ی ب رای رف   آن    ای ده و ارائ ه   مسئله خ اص کلات، بحث درباره ای خاص صررت گرفته و در فرایند طراحی به بررسی مشمسئله

حل مرض عی ب ر مس ائل    ویژه تأثیر راه گیری و بهمترتب بر طراحی در تصمیم مشکلشرد و به ندرت، به یافتن مسائل و آنالیز پرداخته می
ی ابی و  از مس ئله  و طراح ان  ان درکاران طراح ی  ترسد این مسئله ناشی از عدم آگاهی و شناخت کافی دسنظر می شرد. بهدیگر ترجه می

 گشایی در فرایند طراحی است.  مسئله

ب ه   ،ییگشامسئله وی ابیمسئله نییتب و شناخت هب ،شمندانیاند اتینظر از استفادهتحلیلی با -به روش ترصیفی دهیگرد تلاش مقالهدر این 
 ک ه  اس ت  نی  ا پ ژوهش  نی  ا حاص ل . ده  د ق رار  نک اش ک م ررد  یطراح ندفرای در راها  آن نقش و پرداخته مرضرع دو نیا تیاهم فهم

 س ائل می طرف   از. روندیم شیپی تکامل هم وی تعامل فرایند کی قالب در و ستندین مجزا کاملاً کردیرو دوی محرر حلراه ای یمحرر مسئله
نی مسائل رسا و منظم، مسائل نارس ا و ن امنظم و   و علاوه بر سه نرع مسائل طراحی یع باشندیم پیچیده و نامنظم ساختاری دارایی طراح

شرد ک ه  نمایند، به نرع دیگری از مسئله یعنی به مسائل گنگ اشاره میمسائل مبهم که اندیشمندان حرزه مطالعات طراحی به آن اشاره می
 فراین د  در لی  دخ گ ر ید مس ائل  خ اص، مشکلات ی برا حلراه کی ارائه با نگرشی خلاق قابل شناسایی هستند. دیگر نتیجه این است که

ی ب ازنگر  م ررد ی طراح   فرایند در لیدخ مسائل کلباید  ،حل مرضعیو ارائه راه مسئله کی رییتغ با و دهدیم قرار تأثیر تحت رای طراح
 .ردیگ قرار
 
 
 
 

 .گشایییابی، مسئلهفرایند طراحی روستا، مسئله طراحی، مسئله واژگان کلیدی:
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 مقدمه    
معاصر ایران  تاریخ در عمران روستایی و پیشینه ترسعه

 از قب ل  و فرهنگ ی  اجتم اعی  ترس عه  ه ای برنام ه  را در
 انق  لا  از پ    ک  رد. مش  اهده ت  ران م  ی انق  لا 

 ت أمین  و روس تایی  نیافته ترسعه مناطق از زدایی محرومیت
 خ دمات  ش ر ، ب رق،   آ  مانن د  اولی ه  خ دمات  سری 

 کالب دی  مح یط  بهب رد  و مسکن تأمین آمرزشی، بهداشتی
 ب ا  هاسال این طی .گرفت قرار دولت اهداف سرلرحه در

 ه ایی طرح روستایی، های مناسببافت گیریشکل هدف
(. در ح ال  3131پ رر،  اس ت سس رتی ی   ش ده  اجرا و تهیه

ی در باف  ت  روس  تایی در ای  ران و نح  ره حاض  ر طراح  
نماید. های اساسی را طی میمداخله در آن یکی از چالش

در طرح های بهسازی مشاوران، پ   از انج ام مطالع ات    
ه  ای می  دانی، احک  ام و ض  رابط ای و برداش  تکتابخان  ه

اساس الگرهای همساز ب ا اقل یم، معیش ت و     طراحی را بر
نماین د، در   ه ا تهی ه م ی   نفرهنگ در مناطق روستایی استا

که برخی از اندیشمندان به مسائلی از قبی ل نی از ب ه     حالی
سازی در برابر عرامل فرسردگی و س ران  طبیع ی،   مقاوم
های محیطی، هماهنگی با ریزی برای کاهش آلردگی برنامه

شرایط اقلیمی و ترجه به الگره ای ههن ی روس تائیان در     
ی اش اره دارن دسزرگر و   ه ای روس تای   سازی بافتزنده باز

 (.3131حاتمی خانقاهی، 
 

های ساختمانی در مناطق طراحی فضاها، بناها، مجمرعه
مفه  رم ای اس ت، زی را    ش هری و روس تایی ک ار پیچی ده    

مفاهیمی و  است بناتر از ساختن کالبد یک  معماری عمیق
 حیات و تداوم و ،سازی و احیاء زندهسامان بخشی،  مانند

ترج ه ب ه طی ف     . بن ابراین رد نهفت ه دارد خ آبادانی را در
نیازهای انسانی در پیرند با مح یط  وسی  مسائل مرتبط به 

، نی از ب ه درو و   و طبیعت تا بیان عراطف و اعتقادات او
هم ین   سازد. ب ه ها را ضروری می گیری آنچگرنگی شکل

دلیل لازم است تا مسائل مختلف دخیل در طراحی باف ت  
رر دقیق شناخته ش ده ت ا بهت رین    ط و معماری روستاها به

 ها جستجر و ارائه شرد.  حل برای آنراه
کردن  د مس  ئله اغل  ب طراح  ان در گ ش  ته ت  لاش م  ی

های هن ری ب ه   های زیبا و فرمطراحی را از طریق ترکیب
که امروز انسان، رفتار و مح یط از   نتیجه برسانند، در حالی

هن گ  ترین عراملی است که طراحان ب ا ترج ه ب ه فر    مهم
های هر گ روه و ق رم   جامعه و عادات و رفتارها و ویژگی

هایی زیب ا و همس از ب ا مح یط خل ق      کنند فرم تلاش می
عن ران   3(. همانگرنه که هارفیلد3131نمایند سپرردیهیمی، 

نزدیک به سی سال قبل بیان نمرد که  2کند که لاوسرن می
طراح  ان از طری  ق ت  اریخ معم  اری، س  عی در کش  ف   

نمردند که فراتر از تئرری و بررس ی اجم الی   هایی  نظریه
 .(Harfield, 2007سها برد  آن

 در فرایند طراحی ترانایی درو مسئله ب ا ط رح مس ئله    
گی رد. مس ئله ب ه ان دازه     در چهارچر  مرضرع شکل می

صررت ط رح   حل مسئله مهم است. زمانی که هدف بهراه
ت ران ب ه س هرلت ب دان دس ت       شرد، میمسئله مطرح می

ای که به خ ربی   مسئله"کند که  بیان می فت. جان دیریییا
 ".تعری  ف ش  ده باش  د پنج  اه درص  د ح  ل ش  ده اس  ت 

چنانچه مرضرع مسئله به خربی  (01،ص 3131ساسبررن، 
تعریفسرسا( شده باشد و مسیر دستیابی به اطلاعات نی ز  

گ ردد و ه ر    حل سهل م ی مشخص باشد، دسترسی به راه
ن ه مس ئله بیش تر باش د     چه گس تردگی اطلاع ات در زمی  
و  ره  ای مرج  رد آش  کارتآگ  اهی ب  ه ن  راقص و ش  کاف

 گردید.  تر خراهدمرضرع واض 
بنابراین مسائل طراحی باید ش ناخته و فهمی ده ش رند.    

ای روش ن را  بسیاری از طراحان باتجرب ه، وج رد مس ئله   
 ب     رای ش     روع ک     ار خلاق     ه ض     روری    

فراین د  (. از ای ن رو ش روع   380،3111اندسلاوسرن، دانسته
خلاق نیازمند فهم کافی  یابیعنران مسئله طراحی روستا به
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باش د. بن ابراین مقال ه     از مسائل طراحی ترسط ط رح م ی  
 ها شکل گرفت: حاضر با طرح این سرال

طراح با چه نرع مسائلی در طراحی مراجه اس ت  و   -
 هایی دارند   این مسائل چه ویژگی

 لی وابسته است  دستیابی به مسائل طراحی به چه عرام -
ه ای طراح ی ب ه چ ه     ح ل رابطه بین مس ائل و راه  - 

 عراملی وابسته است 
 مسئله طراحی تعریف

ش رد.  عن ران مش کل تص رر م ی     در اههان ب ه  "مسئله"
کن د ک ه    بیان می 1چنانچه دانشگر مقدم به نقل از مررگان

طرر کلی مسئله عبارت است از تعارض یا تفاوت ب ین   به
د و مرقعی ت دیگ ری ک ه بای د پدی د      یک مرقعیت مرجر

(. ام  ا مس  ئله مع  ادل واژه   3111آیدسدانش  گر مق  دم،  
"Problem"   است و در علم معنی فراتری دارد. نی رول و

دارند: فرد زمانی ب ا ی ک مس ئله مراج ه     بیان می 1سیمرن
خراه د و بلافاص له مترج ه     شرد که او چی زی را م ی  می
را ب رای دریاف ت   ای از اقدامات شرد که چه مجمرعه نمی

آن انجام دهد. بنابراین معمرلاً یک مسئله شامل وض عیت  
عن ران مراض   و    های مس ئله اس ت و ب ه   حلاولیه از راه

ای  مرحل ه  ه دف، وض عیت  شرد. شرایط اولیه شناخته می
 مس ئله  ح ل  است. فرایند شده حل مسئله آن در که است
 عن ران  تران د ب ه   ه دف م ی   وض عیت  به اولیه وضعیت از
های حالت از ایجاد شده تسلسلی تحرلات از ایجمرعهم

ط رر   ب ه  .(Shui Cahn,1990)س ازی ش رد   م دل  ،مسئله
ش رد ک ه   خلاصه وقتی شخصی با واقعیتی روب ه رو م ی  

هایی ک ه در  تراند از طریق کاربرد اطلاعات و مهارتنمی
آن لحظه در اختیار دارد به آن مرقعیت سریعاً پاسخ ده د،  

 (. 001، 3183سسیف، روبه رو استفرد با مسئله 
تحقیقات معدودی که در خصرص فهم مسائل طراح ی  
انجام شده، اغلب در خ ار  از مس ائل طراح ی ص ررت     
گرفته است. اکثر این تحقیق ات روی مس ائل ب ا س اختار     

اند ک ه از لح ام معن ایی    مشخص و معین متمرکز گردیده
همانن د   آیند. ای ن گرن ه مس ائل   شمار می مسائلی ساده به

فیزیک دارای هدفی روش ن و مراض   اولی ه      مسائل ساده
تران به تحقیق ی اش اره   عنران مثال می آشکاری هستند. به

در خص رص   3332در س ال   0نمرد که گرئ ل و پیرول ی  
ان د سانص اری،   ساختار فضای مس ئله طراح ی انج ام داده   

(. نخستین تحقیقات درباره مس ائل طراح ی و   11، 3118
 3ها به مطالعات کریس ترفر الکس اندر   اندهی آننحره سازم
گ ردد، مطالع ات فراین د طراح ی ب ا       باز می3331در سال

عنران رکن مرک زی طراح ی ش روع     تمرکز بر محصرل به
گ  ار ب ر آن، ب ه مثاب ه      دلیل کثرت عرام ل ت أثیر   شد و به

مط رح گردی د و فراین د طراح ی را     « کلیت حل مس ئله »
اند که در آن، مس ئله از  نداشتهعنران فرایند حل مسئله پ به

به مسائل فرعی امکان حل ش دن را   مسئله طریق شکستن
  .(Cross, 2007)نماید فراهم می

هر چند که طراحی از لحام ماهیت به حل مسئله بسیار 
ت ر از طراح ی   نزدیک است اما حل مسئله فع الیتی عین ی  

تری دارد. در طراحی تعداد زیادی است و هدف مشخص
ه ا پاس خ داد.    فرع ی وج رد دارد ک ه بای د ب ه آن     مسئله 

تحقیقات بعدی نش ان داد ک ه مس ائل طراح ی معم اری      
تر از آنچه که در ابتدا تصرر دارای ساختاری بسیار پیچیده

 (. 3111شد، هستند سشریف، می
های طراحی، مسائل به ندرت در ابتدای کار در مرقعیت

ام ابعاد مسئله باشد و بعید است که تمبه روشنی معین می
 طراحی در ابتدای فرایند مشخص باش د  ب ه ای ن س بب،     
اولین وظیفه ط راح در ابت دا، شناس ایی مس ائل طراح ی      

ای ب ا مجمرع ه اه داف    است. مسائل، وابستگی ناشناخته
پ  روژه و مجمرع  ه فراین  دهای تأثیرگ   ار ب  ر قراع  د و  

 Whelton and)ها دارن د حلگیری راهفرایندهای تصمیم

Ballard,2002) .  ،در جریان تلاش برای شناسایی مس ائل
ش رند و کرش ش   م ی  ای از مس ائل نمای ان  گاه ابعاد تازه
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ها دست  زیادی لازم است تا طراح به شناخت نسبی از آن
ک ه بس یاری از طراح ان باتجرب ه، نی از ب ه        طرری یابد، به

ای روشن را برای شروع کار خلاقه ضروری وجرد مسئله
(. از ط رف دیگ ر ممک ن    380،3111وس رن، دانسته اندسلا

ح ل وج رد داش ته    است برای هر مسئله تعداد زیادی راه
 ام ا ترانند درس ت باش ند    باشد که از نظر منطقی، همه می

گ ردد   ای مراج ه م ی  ح ل ت ازه  زمانی که ط راح  ب ا راه   
 خلاقیت شکل گرفته است. 

 انواع مسائل طراحی 
ی، بین مس ائل  اندیشمندان در حرزه درو مسائل طراح

( 3331س 8ری تمن  ش رند. طراحی تمایز قائ ل م ی   مختلف
می نماید که برخی از مسایل طراح ی ک املاً م بهم     اشاره
زیرا دستیابی به اطلاعات مش کل و ه دف در آن    1هستند

 .(Restrepo and Christiaans,2003)نامش خص اس ت  

دارد که بعضی از مسائل مررد  ( بیان می3311س 3لنگجان 
حل احتم الی هس تند، ول ی     ، دارای راه31راحان رسانظر ط

(. 11، 3131اند سلنگ،  بیشتر مسائل م کرر مبهم و غامض
ک ه مس ائل طراح ی     کند می اشاره 3381در سال  سیمرن

در همان  31وبر و ریتل هستند. 32و نامنظم 33مسائلی نارسا
معرف ی   31م بهم  مس ائل  عن ران  سال مسائل طراحی  را به

 .(Restrepo and Christiaans,2003)کردند
( معتقد است که فرایند طراح ی در واق     3381سیمرنس
ها برای تب دیل مس ائل ن امنظم ب ه     ای از فعالیتمجمرعه

لن گ ب ه    .(Akin and Dave,1987,1)مسائل رسا اس ت 
 ( بی  ان م  ی دارد: 3381س 30نق  ل از لادیمی  ر بازجان  او  

طراحی ی ک فراین د خش ک خط ی نیس ت و مس ائل        "
کارگیری فراین دی   ی غامض و نامعین هستند و با بهطراح

، 3131سلن گ،  "رس ند خطی و گام به گام ب ه نتیج ه نم ی   
( و 3311س 33بع د از آن پژوهش گرانی مانن د ک راس     (.18

( اظهار می دارند ک ه مس ائل طراح ی     2111س 38دورست
این مس ائل  دارای ساختاری ساده و قابل شناسایی نیستند. 

ند و دارای س اختاری ن امنظم و نارس ا    ساختار منظمی ندار
بی ان   3311طرر که کراس در سال  عبارتی همان هستند و به

آین د. ای ن   شمار م ی  کرد، مسائل طراحی مسائلی پیچیده به
راحتی و کامل  ترانند به بدان معناست که مسائل طراحی نمی
ش روع ب ا ابه ام ف راوان       تعریف شرند و همراره در نقط ه 

 (.11، 3118سانصاری، رو هستند روبه
  

ه ای ص ررت گرفت ه، مس ائل طراح ی را      بنابر پژوهش
 تران به سه دسته تقسیم کرد: می
 خ ربی  : چن ین مس ائلی ب ه    و م نظم  31مسائل رس ا ( 3

از قراعد  ایمجمرعه و منفرد یک هدف و با شده تعریف
 .(Whelton and Ballard,2002)ان د منظم تعریف ش ده 

را مس ئله قاب ل تب دیل     ( آن3381س33مسئله رسا که گرینر 
 نامید، وضعیت اولیه روشن و هدفی شناخته ش ده دارد و 

م ررد نظ ر،    ه دف وضعیت  اولیه به وضعیت برای تبدیل
از ق رانین   یمجمرع ه مح دود  نیازمند به در نظر گ رفتن  

 مسائل رس ا "کند:  یان میب 21همانگرنه که سین نات .است
منظم ی   و اهداف ر حل مطل، مسیر راهمنفردهای  حلراه

منطق  ی  و پاس  خ ی  ک سیس  تم پرس  ش  دارایو  دارن  د
 . (Ge and Land, 2004)"ندسته

بن دی ش دن و روی کاغ      این نرع مسائل قابلیت طبقه
که در اختیار افراد کارشناس  طرری نرشته شدن را دارند به

 قرار گیرند و بدون نیاز به اطلاعات اضافی حل شرند.  
  Fernandes and)عبارتن د از های مس ائل رس ا   ویژگی

Simon,1999): 
ه ا و  ح ل ب رای ش ناخت راه   واضحی قطعی و معیار -

 فرایندی مناسب برای در نظر گرفتن معیارها وجرد دارد   
حداقل یک فضای مسئله ک ه در آن مرقعی ت مس ئله     -

 مشخص شده، وجرد دارد 
اس ت و   در آن قاب ل دس ترس   تغییر وضعیت ساختار -

منظرر دگرگرنی فضای مس ئله   ل ترجهی را بهتغییرات قاب
 تران مطرح کرد  می
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ت ران   یحل مسئله م یبرا یارائه هراطلاعات قیاز طر -
  افتیمسئله دست  یچند فضا ای کیبه 
انعکاس تغییر مرقعیت تاب  ضرابطی است که وابسته  -

 کننده خراهد برد. به محیط بیرونی و هر عمل
ز ب ه اعم ال محاس باتی و    ها تنها نی ا  روند عمرمی آن -

 دست آمده از تحقیق دارد. اطلاعات به
 .ها نیس ت  خصرصیات مسائل رسا به معنای سادگی آن

اینگرنه مسائل مانند بعضی از مسائل ریاضی، که با وجرد 
(. 11، 3131حل مشخصی دارن د سلن گ،   مشکل بردن، راه

که  طرری به دارند، مأمرریتی روشن در نتیجه مسائل رسا ،
 Restrepo) .ها، روشن و مشخص هستند از حل آن پ 

and Christiaans, 2003) 
: برخلاف مسائل رسا، مسائل نارسا ب ه  ( مسائل نارسا2 

ه  ای درس  ت و ی  ا پ یرفت  ه ش  ده ح  لن  درت دارای راه
 معمرل طرر . مسائلی که به(Ge and Land, 2004سهستند
، از این شرند می ها مراجه ها در زندگی روزمره با آن انسان

 ب ا قرارگی ری در   در مس ائل روزم ره  . هستند نرع مسائل
 اطلاعات است یا نامشخص مسئله شرح مرقعیتی خاص،

 & Chiسک  افی نیس  تند  ه  ا  آن ح  ل ب  رای نی  از م  ررد

Glaser,1985)تعری  ف ن  ا مشخص  ی دارن  د  ، اه  داف .
 و گیرن ده معم رلاً ن اقص   مرجرد برای تص میم  اطلاعات
در ای ن مس ائل، مش خص     .اس ت  دارای ابهام یا نادرست

ح ل  نیست که چ ه مف اهیم، ق رانین و اص رلی ب رای راه     
ضروری است  رواب ط متن اقض ب ین مف اهیم، ق رانین و      

 .(Shin Hong, 1998, 17 )اصرل وجرد دارد
 والت ر  پیش، سال کند که چند ( عنران می3381سیمرن س

. مس ائل نارس ا را مط رح ک رد     از ایگسترده بحث ریتمن
 مسئله ساختار رابطه بین 23نیرئل را آلن مرضرع این اخیراً

متفاوت از  حدودی داند، که تا می مسئله حل هایروش و
 عن ران  به نارسا را مسائل حرزه نیرئل. است نظریه سیمرن

مس ئله   ح ل  ضعیفی ب رای  های روش آن در که ایحرزه
نی ز   22سیمرن .(Simon,1973)کند  وجرد دارند مطرح می

عنران مسئله بدون ساختار تعریف ک رده   ا را بهمسئله نارس
. (Whelton and Ballard, 2002)نامد را نامنظم می و آن

ش رند. نتیج ه چن ین    چنین مسائلی، به سختی تعریف می
تران  های ممکن را نمیحلتعریفی این است که تمامی راه

(. 3118،12ط رر دقی ق و کام ل بی ان ک رد سانص اری،        به
تران  یا چند جنبه از مسائل نارسا را نمی همین دلیل یک به
صررت واض  تعریف نمرد. اطلاعات  خربی تعیین یا به به

طرر کام ل وج رد    مررد نیاز برای حل این گرنه مسائل به
های مسائل نارس ا قب ل از   ندارند و واض  نیستند. ویژگی

آنکه روشن و واض  ش رند، نی از ب ه اطلاع ات بیش تری      
ح  ل داش ته باش  ند   ش تر از ی ک راه  ترانن  د بی دارن د  م ی  

ترانند تغییر کنند  و نامشخص هس تند   اطلاعات جدید می
 .(Gallagher , 1997س

ه ا   سائلی همراره ن امعین هس تند. آن  ( مسائل مبهم: م1
در آن  21"قانرن بازدارن ده "هیچ . نظم خیلی ضعیفی دارند

 ط رل  این مسائل مرضرعاتی هس تند ک ه در   .ندارد وجرد
 مختل ف  هایروش به ز به تعریف دوباره و آنالیزنیا زمان
 نه ایی  آزم رن  ندارن د و  چنین مسائلی داده عین ی . دارند

. (Coyne,2005سن دارد  ه ا وج رد   ح ل آن برای اعتبار راه
 مسئله که معنا این به مبهم هستند، طراحی مسائل برخی از
 ک ه ای  گرنه اند، بههم پیرند خررده به آن حلراه و طراحی

 مراجع ه  ب ه  نیاز مسئله، طراح مررد ظرر فکر کردن درمن به
 .(Restrepo and Christiaans, 2003)دارد حلراه به

 : مسائل مبهم چندین ویژگی متمایز دارند که عبارتن د از 
(Whelton and Ballard,2002)  

ط رر مس تقیم ب ه     حل بهراهو مسئله و درو شناخت  -
تران د   حل م ی راه یکدیگر وابسته هستند. هر بازنگری در

درو جدیدی از مسئله را پدید آورد، اطلاعات مررد نی از  
 باشد. حل پیشنهادی میبرای درو مسئله وابسته به راه

ح ل بهت ر وج رد دارد. بن ابراین در     همیشه ی ک راه  -
مسائل مبهم ضابطه و قانرنی ب رای اتم ام ک ار در دس ت     

ه  ای زم  ان و من  اب ، ب  ه ای  ن  نیس  ت، فق  ط مح  دودیت
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ده د. مش ارکت کنن دگان    ستجری نامحدود خاتمه م ی ج
ح ل ک ه ب ه ان دازه ک افی      ممکن است نسبت به ی ک راه 

ه م   کند به معیارهای طراحی و نیازهای پروژه را ارضا می
 نزدیک شرند، اگر چه کمتر از حد مطلر  باشد.

حل برای یک مسئله پیچیده هیچ ارزیابی نهایی از راه -
 و مبهم وجرد ندارد.

 فرد است. مسئله مبهم اساساً منحصر به هر -
ای از مسائل دیگر در تران نشانه هر مسئله مبهم را می -

 نظر گرفت.
 ویژگی مسائل طراحی 

دورست سه وجه و ویژگ ی را ب رای مس ائل طراح ی     
قاب  ل  "،"21تعی  ین ش  ده "ه  ا را  کن  د و آن شناس  ایی م  ی

ج زای  نامد. بخشی از امی "23غیر قابل تعیین"و "20تعیین
 ناپ  یر  دلیل وج رد نیازه ا و اه دافی تغیی ر     یک مسئله به

هستند و طراح در ابتدای طراحی از طری ق   "شده تعیین "
ه  ا زم  انی را ص  رف  آوری اطلاع  ات و تحلی  ل آن جم   

کند. البته این بدان معن ی نیس ت ک ه     کشف این نکات می
ش رند، بلک ه در مراح ل    ها تنها در ابتدا مش خص م ی   آن

ترانن د ب ا ترج ه ب ه نیازه ا، م ررد        ح ی م ی  مختلف طرا
دیگری که وجه غال ب مس ائل    شناسایی قرار گیرند. وجه
م ی باش ند، ک ه     "قاب ل تعی ین  "طراحی نیز هست، وجه 

ه ا را تنظ یم    تران از طریق تفس یر ههن ی مرض رع آن    می
گردد. بخ ش دیگ ر از    ها می نمردکه منجر به ارائه راه حل

دانست. طراح  "رقابل تعیینغی"تران  مسائل طراحی را می
در چنین م راردی مجب رر ب ه دف اع از ط رح پیش نهادی       

ت ر در  نیست. این وجه ترسط معیارهایی که ط راح پ یش  
یابد و ترسط خرد او مررد ههن خرد شکل داده، بروز می

 .(Dorst.2003,3)گی  ردقض  اوت و ارزی  ابی ق  رار م  ی  
را های ای ن گرن ه از مس ائل طراح ی     اندیشمندان ویژگی

 اند:صررت زیر بیان کرده به

ط رر ج ام  مش خص     تران به( مسائل طراحی را نمی3
ها و افراد گرن اگرن  کرد: از طرفی مسائل طراحی را گروه

س ازی   با درجات مختلفی از درگی ری ب ا فراین د تص میم    
تران انتظار داشت بس یاری از اج زای   کنند. نمیمطرح می

ه ایی ب رای   تلاش مسئله طراحی آشکار شرد مگر این که
 حل انجام گرفته باشد.  ایجاد راه

در حقیقت بسیاری از وجره مسائل طراح ی ه یچ گ اه    
ش رد. مس ائل طراح ی    طرر کامل روشن و آشکار نم ی  به

ه ای مرب ر    غالباًً هم از نظر اهداف و هم از نظر اولریت
در واق  امکان دارد ه م اه داف و    به آن پر از ابهام است.

در طرل روند طراحی و به مرازات پیدایش  هاهم اولریت
ها تغیی ر یابن د. بن ابراین نبای د چش م انتظ ار       حلآثار راه

ساختاری معین و جام  برای مس ائل طراح ی ب رد بلک ه     
ه ای  ح ل ها را در کشمکش ی دائ م و پری ا ب ا راه     باید آن

 (.3111،311طراحی دانستسلاوسرن، 
تب ی دارن د:   ( مسائل طراحی گرایش به نظم سلسله مرا2

 ب الاتر  س ط   تران علائم مسائل اغلب می را طراحی مسائل
 مس ائل  ای ن  ب ه  بای د  سطحی چه در که این. دیگر دانست

 طراح دسترس در مناب  و قدرت زمان، به وابسته پرداخت،
 .(Dorst & Royakkers,2007)است ( عملگرا انتخا س

ان د: درو از  ( مسائل طراح ی مس تلزم تفس یر ههن ی    1
ها لازم است،  ل طراحی، و اطلاعاتی که برای حل آنمسائ

های طراح ی در ح ل مس ائل وابس ته     تا حدودی به ایده
باشد. ارزیابی در طراحی با مش کلات زی ادی مراج ه     می
ش رند. ب ا   گردد و مسائل به ناگزیر ارزشی شمرده م ی  می

این ترصیف مسائل طراحی به برداش ت و تفس یر ههن ی    
ممکن است آنچه برای کارفرم ا ی ا   وابسته خراهند برد و 

نظ ر برس د ب رای دیگ ران      استفاده کننده یا طراح مهم ب ه 
بن دی   بنابراین نباید در انتظار صررت اهمیت نداشته باشد.

 (. 313، 3111  کاملاً عینی از مسئله طراحی بردسلاوسرن،
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منظرر ارائه راهکارها برای روستاهای  بنابراین مسائلی به
متف اوت از بقی ه   و ند متفاوت از یکدیگر ترا هر منطقه می

ه ا   نقا  کشرر باشند. ارائه ی ک الگ ری مش ابه ب رای آن    
تران د س بب نادی ده انگاش تن مس ائل روش زن دگی        می

روس  تائیان باش  د. زی  را ه  دف از طراح  ی مح  یط ه  ای 
من د اس ت، اج زا در آن     روستایی، پدید آمدن کلی ق انرن 

در تعام ل ب ا    اساس اهداف مشخصی س ازمان یافت ه و   بر
یکدیگر ق رار دارن د. بن ابراین ه دف طراح ی ش ناخت       

هاس ت ک ه براس اس     های آن های رفتاری و قابلیت محیط
نیازه  ای رفت  اری، انتظ  ارات و ترقع  ات ک  اربران ق  رار  

 دی  دگاهی، ویژگ  ی ک  اربران یعن  ی     گی  رد. چن  ین  م  ی
 ها را هدف قرار می دهد. آن "فرهنگ "
ظ ری اس ت، از س ریی    فرهنگ یک مفهرم و ساختار ن 

 دیگ  ر ی  ک ویژگ  ی ب  رای بس  یاری از مرض  رعات، ک  ه 
از طریق روش زندگی ساخته می شرند. بنابراین فرهن گ  

 ه  ا هاس  ت ک  ه دارای ارزش درب  اره گروه  ی از انس  ان 
سازد  ها را می های آن ال ای هستند که ایده و باورهای ویژه

ه ای دیگ ر نی ز     سازی به گ روه  و از طریق فرایند فرهنگ
 یابد.   نتقال میا

در تعاریفی که برای فرهنگ ارائه ش ده، ب ه س ه م ررد     
ترجه بیشتری صررت گرفته که هدف اص لی در اس تفاده   

در خص رص    معم اری و ب ه   ه ای   از فرهنگ را در محیط
نماید این مرارد عب ارت   های روستایی مشخص می محیط

های ههنی انس ان   از روش زندگی فردی و اجتماعی، جنبه
 های مختلف است. یتاً عادات و همسازی با محیطو نها
ف  راهم نم  ردن  ،ه  دف از فرهن  گ در روش زن  دگی  

ش  رایطی ب  رای زن  دگی اس  ت ک  ه از طری  ق ارائ  ه      
ش رد.   گی ری آن مط رح م ی    ها، چگرنگی شکل قانرنمندی

ک ه در   اس ت  هدف از جنبه ههنی کنت رل هم ه م راردی   
را از  روش زندگی وجرد دارد. این شرایط نه تنه ا کنت رل  
پ  یر   راه تطابق مرارد فرق با اطلاعات ههنی افراد امک ان 

آوردن معن ی نی ز    نماید، بلکه عامل مهمی ب رای پدی د   می
باشد. همسازی در محیط های مختلف تعریف ی ب رای    می

های اجتم اعی اس ت. ه دف اص لی      مشخص کردن گروه
، مش خص نم ردن تف اوت     های مختل ف  جداسازی گروه

ه ای مختل ف    ست. ل ا در ترکیب جنب ه ها با یکدیگر ا آن
تران مشاهده نمرد که تأکی د اص لی    فرهنگ با یکدیگر می

بر روش زندگی افراد، نرع معیشت، نرع مسکن و بالاخره 
 (.   3331پرردیهیمی باشد س ها می زندگی اجتماعی آن

 

 یابی در فرایند طراحیمسئله
ص ررت اه داف    طراحان مسائل هر بخش ط رح را ب ه  

آورن د،  وج رد م ی   از مسائل ارائه ش ده کل ی ب ه    طراحی،
گ ردد،    ای متف اوت م ی  یابی برای هر پروژهبنابراین مسئله

فراین د  ری زی ی ک    برنام ه  ،طراح ی ی در اقدام هر قبل از
مس ائل زیربن ایی    ت رین از اساس ی  حیاتی و طرح مس ئله 

تفک ر، تجزی ه و تحلی ل تفس یر     . آیند شمار می به طراحی
پیام دهای   و مق دممات  و اصرلهکارها، مسائل طراحی، را

های  حل ارائه راهامکان  وروی قرار داده  ا پیشضروری ر
مختلف را فراهم م ی نمای د. بن ابراین اندیش یدن درب اره      

تران د عام ل مهم ی در     ریزی مرضرع طراح ی م ی   برنامه
 یابی محسر  گردد.مسئله

مطالعات نمایانگر تعامل تفکر نقاد و خ لاق در مرحل ه   
(. در 3111اخت و درو مسائل طراحی استسش ریف، شن

وج رد  ههن ی   لیص  دو فعالی ت ا مس ئله  فرایند ش ناخت  
یعن ی  ع مس ئله،  رایج اد تن    تفکر خلاق به جه ت  د:نارد
 عرقلی ل تن   تفکر نقاد ب رای ت  و، ئلایص یا تبیین مسختش

، که ای ن دو  ئلامسترین طلر م  انتخا اینبه مع ،مسائل
 . همگرایی اندیشه است تفکر نمایانگر واگرایی و

ی ابی، از  بنابراین برای شناخت مسئله در فراین د مس ئله  
طرفی تفکر نقادانه و از طرف دیگر تفکر خلاقان ه ایف ای   

 (.3نمایندس جدول شماره نقش می
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 تفکر نقاد برای شناخت مسئله تفکر خلاق برای شناخت مسئله

 کشف مسئله 

 رشد، ترسعه و گسترش مسئله 
 لیل مسئله تجزیه و تح
 مسائل ایجاد تنرع در 
   مسئلهتداعی 

 درو مسئله 

 تفسیر مسئله و  ترصیف
 مسئله وابسته به  پردازش اطلاعات
  مسئلهتجزیه و تحلیل 
  مسئلهتشخیص نرع 

 مسائل کردن  تمایزم
 اعتبار سنجی و ارزش مسئله 

 بندی مسائل  اولریت گیری و تصمیم
 انتخا  و ساماندهی مسائل 

 
 
 

تفکر نقادانه سبب درو مس ئله    3مطابق جدول شماره 
ترصیف و تفسیرآن  پردازش اطلاعات وابسته به مس ئله   
تجزیه و تحلیل، تشخیص و شناخت تم ایز ب ین مس ائل    

همچنین تفکر نقادانه به بررسی اعتب ار و ارزش   گردد. می
پ ردازد.  بن دی م ی  گیری و اولریتمسئله  ارزیابی، تصمیم

ه ا ب ا اس تدلالی     تخا  مسائل و ساماندهی آناین تفکر ان
منطقی براسطه اطلاعات مرجرد برای هدایت بسری ی ک  

شرد. از طرف ریزی منطقی و علمی را نیز شامل می برنامه
دیگر تفکر خلاقانه باعث کشف مسئله  رش د، ترس عه و   

ایج اد  تن رع در  گسترش مسئله  تجزیه و تحلیل مس ئله   
 (.3111شردسشریف،می مسئلهتداعی و  مسائل

یابی، هیچ پای ان طبیع ی   در رابطه با آغاز و انجام مسئله
برای آن وجرد ندارد. هیچ راهی نیست تا بت ران قاطعان ه   
 معین کرد که تمام مسائل طراح ی چ ه زم انی شناس ایی     

کنند شرند. طراحان زمانی طراحی را مترقف می و حل می
شان دنبال کردن رسد و یا به نظرکه یا وقتشان به پایان می

 کار، دیگ ر ارزش ی ن دارد. بن ابراین از آن ج ا ک ه ه یچ        
پایان حقیقی برای مسئله طراحی وجرد ن دارد، تش خیص   

 ح   ل ای   ن ک   ه چ   ه مق   دار زم   ان بای   د ب   رای راه
 دش رار اس ت. لاوس رن در ای ن      آن اختصاص یاب د نی ز  

های اساسی مس ائل   یکی از ویژگی "دارد: زمینه اظهار می

 ت ک ه ب ه روش نی مش خص نیس تند، ام ا       طراحی این اس
باید شناسایی شرند. در حقیق ت ترص یف اولی ه مس ائل     

 "کنن  ده باش  ند  گم  راه طراح  ی ممک  ن اس  ت غالب  اً   
 (.31، 3111سلاوسرن،،

 

وج رد دارد   یبنابراین در فرایند طراحی همیشه مس ائل 
ت ران مس ائل    ها را م ی  که نیاز به کشف شدن دارند که آن

این مسائل ب ه تران ایی خلاقی ت    نامید. تشخیص  28گنگ
اندرکاران طراحی و پژوهشگران دارد. تفکر خ لاق  دست
تران د دی دگاهی منحص ر ب ه ف رد و غالب اً غی ر قاب ل          می
بندی  بینی ارائه دهد تا مسائل جدید و معیارهای طبقه پیش

 د. گردنرینی، تجسم و مطرح 
دارد ک ه اکث ر مس ائل     بیان می 2111در سال  21دورست
 وس یله آنچ ه ک ه وی نیازه ا، الزام ات       تقریباً ب ه  طراحی

ش  رد. وی اش  اره نام  د، تعی  ین م  یو اه  داف مع  ین م  ی
بخش اصلی مسئله طراح ی در ح ال محاس به    "نماید:  می

. در مررد تفس یر مس ئله طراح ی و خل ق و     "شدن است
تران در طی ی ک   انتخا  مسائل مناسب و ممکن، تنها می

وس یله   ی ساخته ش ده ب ه  هااساس طرح فرایند طراحی بر
ه ا مس تلزم   گیری نم رد. بن ابراین ط رح    طراحان، تصمیم

های ممکن ب رای  حلتفسیر مسئله طراحی و همچنین راه
 باشد. می آن مسائل

حلی  های آن، راهبا ترجه به نرع مسئله طراحی و ویژگی
و زمانی معین وجرد ندارد. باید ترج ه داش ت ک ه     مطلق

ه ا   آن ک ه  نیس ت  معنا این حی بهمعین بردن مسائل طرا نا
 از برخ ی  ه م  هن رز . غیر قابل تعیین هس تند  کامل طرر به

 طراحان وج رد  برای یادگیری تغییر ناپ یر های محدودیت
   .(Restrepo and Christiaans,2003)دارد
آفرینن  د.  ه  ای طراح  ی مس  ائل طراح  ی را م  یح ل راه

بسیاری از مس ائل طراح ی ام روز خ رد اساس اً حاص ل       
(. در 3111،318عالیت طراحی گ شته اس ت س لاوس رن،  ف

شرد فق ط  واق  این بدان معنی است که هرچه طراحی می

بندی مسائل طراحی بر مبنای تفکر طراحیی   تقسيم .4ج 
 .)نگارنده(
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کند بلکه مستعد آن اس ت ک ه مس ائل     مسائل را حل نمی
 (.311ای را ایجاد کند سهمان، تازه

ت ران شناس ایی    بنابراین بخشی از مسائل طراحی را می
زی ادی ب ا ابه ام    نشده در نظر گرفت که طراح ب ه می زان   

نظ ر   نماید و از طرح خرد خشنرد بهطرح خرد را ارائه می
( 3381س 23رسد. چنانچه لاوسرن ب ه نق ل از ابره ارد    نمی

اگر مسائل طراحی را بنا ب ر خص لت ب ا     "دارد:  اظهار می
تران ترصیف کرد، پ  این نیز حقیق ت دارد ک ه   می ابهام

ش رد خش نرد   طراحان هیچ گاه از راه حلی که ارائ ه م ی   
 (.3111،31سلاوسرن، "رسند نظر نمی به

 گشایی در فرایند طراحی)حل مسئله(مسئله
طراح ان معم رلاً    "کن د   همچنان که لاوس رن بی ان م ی   

ه ای ترلی دی ش ان ش ناخته     ح ل قدر ک ه ب ا ن رع راه    آن
پردازن د ش ناخته   ای ک ه ب دان م ی   شرند، با نرع مسئله می
ی ابی در  وه بر مس ئله (. علا3111،33سلاوسرن، "شرند نمی

حل نیز گشایی یا یافتن راهفرایند طراحی، چگرنگی مسئله
 11از اهمیت بالایی برخرردار است. همانگرنه ک ه س یمرن  

طراح کسی است که برای  "دارد در تعریف خرد بیان می
کن د ک ه    رسیدن به هدف مررد نظر، مس یری را ط ی م ی   

 . (Galle,2011س "وض  مرجرد ارتقا بخشد
منظ رر   حل مناسب بهنابراین گشردن مسئله و یافتن راهب

نیل به وضعیتی مطلر  و برتر ح ائز اهمی ت اس ت. ام ا     
مرضرع جالب ترجهی ک ه در برخ ی مطالع ات مش اهده     
گردیده این است که طراحان پیش از آن که ب ه ش ناختی   

های کلی یا حلکامل از مسائل طراحی دست یابند، به راه
دهنده اهمی ت نق ش   ردند و این نشانگجزئی متمرکز می

 حل در حل مسئله طراحی است. راه
های مختلف طراحی با مطالعه روی گروه 13جان دارکی

یابد که طراحان پیش از آنکه درباره مسئله صحبت در می
مرل د  "را  ح ل دارن د ک ه آن   کنند، نیاز به ترلی د ی ک راه  

منظ رر   در واق   ب ه   .(Darke ,1979 )خران د  می "12اولیه

م ررد نی از    "حلتک راه"آغاز بررسی مسئله، وجرد یک 
عن ران ی ک    حل هن رز ه م ب ه   راه است، هدف از این تک

وس یله ب رای مقایس ه می ان وض عیت احتم الی ه دف و        
ب ه  ش رد.  وضعیت مسئله ارائه ش ده، در نظ ر گرفت ه م ی    

حل دارای ت أثیری دوگان ه ن ه    راه عبارت دیگر، معرفی تک
ص ررتی ک ه ارائ ه ش ده، بلک ه از       مسئله ب ه تنها از بررسی 

تبدیل آن به مسئله طراحی است که ارزش بررس ی را دارد.  
در بررسی دقیق، طراح تمامی الزامات خ اص در مس ئله را   

کن د، پ      صررتی که ارائه شده درو کرده و درونی م ی  به
ها در چارچربی خ اص ب رای ح ل مس ئله      دنبال ارائه آن به

عنران مفهرم طراح ی بهت ر    حل بهراه -است. شاید این تک
درو شرد و این دامنه باعث ایجاد یک مسئله جدید ش رد.  

صررتی که ارائه شده نادی ده گرفت ه    در این روش مسئله به
دیگ ری    های چندگان ه حل تر راهعبارت دقیق نشده است به

ه ا را   برای این مسئله وجرد دارد که طراح هیچ ی ک از آن 
دهد. بنابراین لانی خرد مد نظر قرار نمیاساس تحلیل عق بر

مسئله در مفهرم طراحی که ترسط طراح انجام شده مط رح  
گردد. بدن ترتیب  شده است و از این طریق قابل ادراو می

ح ل  ها را به تدریج ب ه س مت ی ک راه   حلراه تران تک می
 .( (Harfield, 2007دادسرق  نهایی اصلاح شده

ح ل مس ئله ش ناخته ش ده      در مطالعات دو عامل برای
 (Wang and Vincent ,2010)است: 
منظ رر   های ممکن از مس ئله ب ه   ( ترصیف تمام حالت3

 ها  دستیابی سری  به همه آن
 ها. حل ترین راه ( تهیه فهرستی از مناسب2

جانبه مسئله طراحی، به واق   پ   از     فهم کامل و همه
نخراه د  معرفی و مراجهه بلافصل با مسئله طراحی اتفاق 

افتاد و در جریان فرایند طراحی همچنان ابهاماتی در ههن 
نظ ر   طراح از مسئله طراح ی وج رد خراه د داش ت. ب ه     

رسد که شناخت و فهم هم ه جانب ه مس ئله، خ رد در      می
حل اولیه طراحی هنگام درگیری طراح با مسئله و ارائه راه
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کن د:   گردد. همچنانکه برایان لاوسرن اشاره م ی  حادث می
حلی ک ه  اکثراً، درو کامل مسئله طراحی بدون وجرد راه"
دهد میسر نیس ت، همچن ین در طراح ی،    را ترضی  می آن

ها را نشان حلهای خاصی از راهمسائل ممکن است جنبه
ه ا در ج ای خ رد مس ائل ت ازه و      ح ل دهند ولی این راه 

 (. 3111سلاوسرن، "کنندمتفاوتی را ایجاد می
دارن  د ک  ه طراح  ان بی  ان م  ی 11زرس  تری ر و کریس  تیان

ه ای مرض رع و اس تفاده از ای ن     حلراه حدسیاتی درباره
عنران یک روش جست  کنند و از آن بهها ترلید میحدس

جریند که شناسایی مس ئله  و جر و تعریف مسئله بهره می
ب  رد ص  ررت همزم  ان پ  یش م  ی ح  ل را ب  هو ی  افتن راه

  (.Restrepo and Christiaans,2003س

ه  م "ح  ل را ورس  ت نی  ز روش تر م  ان مس  ئله و راه د
نامیده و طراحی خلاقانه را نیز با همین نگ رش   11"تکاملی

طراح  ی خ  لاق ترس  عه، تص  حی  و  "کن  د:  تعری  ف م  ی
منظرر  هایی به یدهاهمزمان ساختار بخشی به مسئله و یافتن 

پاسخ به مسئله است که با تکرار دائم ی تجزی ه و تحلی ل،    
فضای  -د تکاملی بین دو نرع فضای طراحیترکیب و فراین

گیرد. در طراحی خ لاق،  شکل می -حلمسئله و فضای راه
دنبال ترلی د ی ک زو     طراح از طریق فرایند هم تکاملی به

 .((Dorst, 2003 "حل است راه -مسئله
های طراحی وابس ته ب ه   حلهمین منظرر مسائل و راه به

د. روشن است ک ه  باشنیکدیگر و در تعامل با یکدیگر می
ه ا ب دون رج رع ب ه مس ائل طراح ی ب ی       حلمطالعه راه

حاصل اس ت.  معناست و عک  آن نیز به همان اندازه بی
حل به سادگی تران بیان داشت که مسئله و راه بنابراین می

حل پ بر نیستند  تحلیل یک مسئله به آسانی به راه تفکیک
اع ث  و تجزی ه و تحلی ل ه ر ی ک ب      ش رد آن منتهی نمی

 گردد.   شناخت و فهم دیگری می
حل محرری دو رویک رد  در نتیجه مسئله محرری یا راه

ها دو س ر طیف ی هس تند ک ه      کاملاً مجزا نیستند، بلکه آن
گیرند و در هر حال مس ئله و  طراحان در آن میان قرار می

حل در تعامل با یکدیگر و در قال ب ی ک فراین د ه م     راه
 د.رونتکاملی پیش می

 

 نتيجه   
آی د ک ه   وجرد م ی  مداخله در طراحی روستاها زمانی به

 تفاوت بین ترکیب محیط فعلی و ترکیبی که نیازهای افراد
ص ررت ی ک    س ازد ب ه  های مردم را ب رآورده م ی  و گروه

 مسئله گام ب ر کند و طراحان در جهت حل مسئله بروز می
مس ئله  دارند. اگرچه طراحی از لحام ماهی ت ب ه ح ل   می

ول ی تن رع زی اد مس ائل م رتبط ب ا         نزدیک اس ت بسیار 
ه ای ممک ن باع ث پیچی دگی فراین د      ح ل طراحی و راه

 گردد.   طراحی در روستا می
مسائلی را که طراح ب ا آن مراج ه     دهدبررسی نشان می

ه ا ب ه چه ار     ه ای آن تران با ترجه به ویژگی شرد میمی
 ، مسائل نارس ا، مس ائل م بهم و مس ائل     دسته مسائل رسا

 (.2بندی کرد سجدول شماره  گنگ تقسیم
معیارهای 
 تعریف مسئله

هدف 
 مسئله

 اطلاعات

 مسئله
شرح 
 مسئله

ساختار 
 مسئله

 منظم واض  مرجرد مشخص مسائل رسا
 نامنظم غیر واض  ناقص نامشخص مسائل نارسا
 پیچیده غیر واض  متضاد چند جانبه مسائل مبهم
شخصنام نامشخص نامشخص نامشخص مسائل گنگ  

 
 
 

ه  ای درگی  ر در فراین  د عرام  ل متع  ددی مانن  د گ  روه
س ازی و تعری ف مس ئله و وابس تگی ب ه مس ائل        تصمیم

ها، حکایت از ابهام در فرایند  ارزشی، هنجاری و ههنی آن
 گشایی طراح ی اس ت. بن ابراین ی ک    یابی و مسئله مسئله
مس ائل طراح ی وج رد ن دارد و      حل برای حل مطلق راه
در اختی  ار اف  راد   ت  اب  روح زم  ان و ح  ل نه  ایی   راه

 ک ه  است مهم حال این با. گیرنده در طراحی است تصمیم
گن گ   طراح ی  برخ ی از مس ائل   ک ه  باشیم داشته ترجه

بندی مسائل طراحی بر مبنای ویژگی مسئله  . تقسيم1 ج 
 .)نگارنده(
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وج رد دارد   مسائلی در طراحی بدین معنا که هنرز هستند
 که نیاز به کشف دارند. 

ص ررت ی ک    وجرد ی ک اخ تلاف و ن اهمخرانی ک ه ب ه     
دهنده ی ک مس ئله م بهم اس ت،      و نشانکند  مشکل بروز می

های متعدد ترصیف شرد. انتخا  ترصیف، تراند با روش می
تراند ماهیت تجزیه و تحلی ل مج دد فراین د طراح ی را      می

تعیین کند. بدین معنا که در هنگ ام وج رد ی ک مش کل در     
حل منفرد ب رای رف   تنه ا آن مش کل     طراحی، ارائه یک راه

رسد و نیاز به بازنگری در ظر نمین کاری مرزون و معقرل به
هم ین   کل مسائل مترتب بر فرایند طراح ی وج رد دارد. ب ه   

ح ل  دلیل در برخررد با یک مسئله نباید فق ط متک ی ب ه راه   
اولیه برد یا تنها ترجه به کلی ات ی ا جزئی ات مس ئله ش رد.      

نگ ری،   بایستی سعی شرد تا آن جا که ممکن است با ج ام  
ط رر دقی ق ب ه مس ائل      ظر گرفت و ب ه تمامی مسائل را در ن

 گ ار بر طراحی ترجه شرد.  مختلف تأثیر
فرایند طراحی همان گرنه که مستلزم حل مسائل اس ت  
متض  من ی  افتن مس  ائل نی  ز هس  ت. اندیش  ه در فراین  د  
طراحی، نمایانگر این نکته است که در فرایند طراحی هم 

خص همراه با پیش رفتن فراین د مش    حل، مسئله و هم راه
ح ل، دو گ ام   شرند. بنابراین شناخت مسئله و ارائه راهمی

ت ران مرحل  ه   مج زا از یک دیگر نیس تند. از ای  ن رو نم ی    
ح ل طراح ی   عنران مرحله مقدم بر ارائه راه شناخت را به

زم ان و همگ ام ب ا    ص ررت ه م   برشمرد، بلکه این دو ب ه 
یابند. در واق  در طراح ی  یکدیگر پیش رفته و تکامل می

نگری به کل مسائل مترتب بر ی روستاها با تفکر جام برا
روستا، مرضرع ترسعه و تصحی  هم زم ان و م نظم ب ین    

حل برای پاسخ به مسائل متنرع  مسائل مختلف و یافتن راه
حاکم بر طراحی روستا مدنظر است، که ای ن مرض رع ب ا    
تکرار دائمی تجزیه و تحلیل در فرایند تع املی و تک املی   

گش ایی ک ه در   یابی و فض ای مس ئله  ی مسئلهبین دو فضا
 گیرد.  گیری روستا نقش دارند، صررت میشکل

با وج رد شناس ایی مس ائل      تران عنران کرد  در ادامه می
طراحی در چند دهه گ شته، که س عی ش ده ب ه ماهی ت     
مسئله و مسائل طراحی و چگرنگی مراجه ه طراح ان ب ا    

تبی ین روش   این مسائل پی ببرند  لیکن هن رز چگ رنگی  
مراجهه با هر نرع از مس ائل طراح ی در فراین د تع املی     

 طراحی، با ابهام روبه رو است. 
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